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专业技能 

⚫ 熟悉 C/C++语言，了解面向对象思想，设计原则，和常见的设计模式； 

⚫ 熟悉 STL 容器，了解 Vector、 Stack，List 等容器实现原理，了解部分 C++11 特性（智能指针、右

值引用、移动构造等）； 

⚫ 熟悉链表、栈、队列、 树等数据结构和常见的排序、查找等算法； 

⚫ 熟悉 Socket 网络编程，了解 TCP/IP 网络协议，熟悉 C/S 模式的网络应用开发； 

⚫ 熟悉 Linux 系统，线程池模型、多进程模型、多线程模型、线程同步、进程间通信和线程安全问题； 

⚫ 熟悉 IO 多路复用机制（Select、 Poll、 Epoll）； 

⚫ 熟悉 MYSQL 数据库的基本操作和使用，了解 MySQL 的函数、触发器、索引和事务，了解 SQL 语句

的简单优化； 

⚫ 了解图形界面开发工具 QT 的使用； 

⚫ 了解 Python 语言基本语法。 

项目经历 

一：火拼俄罗斯 1.0 版本 

实现功能：在传统俄罗斯方块的基础上，加入了竞技的功能，支持通过联网实现双人同屏游玩的功能 

使用技术：基于 QT 的事件机制，将俄罗斯方块封装成一个类，当双方都准备好时，游戏开始，使用中介者

模式信息交互，基于 TCP 协议传输信息，并且自定义游戏协议，通过服务器交互游戏数据。 

二：爬虫软件： 

 实现功能：给一个初始 URL 种子，根据 IP 地址创建连接，发送请求头，对发送回来的请求响应进行解析，

得到更多想要的资源和 IP 地址，将连接保存在自定义容器中，方便后续的爬取和拓扑。 

 使用技术：解析给定的 URL，可以获得协议类型，端口号，IP 地址，并构造 RequestHead，根据 IP 地址

和服务端创建连接，根据协议类型判断是否使用 SSL 安全连接，使用 Unordered-map 存储解

析的域名和 IP 实现缓存，使用线程池实现并发爬取，利用正则表达式对资源进行匹配。 

三：IM 即时通讯软件： 

 实现功能：用户的注册，登录，好友添加，查找，删除，文字聊天，上下线通知，文件传输。 

 使用技术：基于 C/S 架构，使用中介者模式，客户端使用 QT 编写，服务端在 Linux 上实现，网络通信基

于 Tcp 协议， 采用自定义协议和协议映射表，使用 Mysql 数据库存储和校验用户信息，利用 E

poll+线程池解决高并发问题。 

四：面向 FAST(天眼)的缆索缺陷识别方法研究： 

实现功能：缆索缺陷过小，且不均匀，通过对现有网络进行改进，完成对缆索的缺陷识别。 

使用技术：通过对 YOLOX 目标识别网络的的改进，在原因网络基础上加入 ECA 注意力机制，并在 PAFPN

结构后面加入 Dilated-Encod 模块，使用 SIOU 进行回归预测，实现特征融合，提升对小目标

检测的精度，改进后的网络 map 值更高，可以实现对缺陷的检测。 

自我评价 

热爱编程技术，学习能力和抗压能力较强，具有良好的环境适应能力，平时喜欢通过 Github，CSDN 等网

站进行学习。 


